
Организация 
летней занятости у 
детей школьного 

возраста
IT-куб город Сокол.



Летние мероприятия.

Июнь

Список мероприятий в Июне

1. Мастер класс “Мой первый 

робот”

2. IT-Квест “Потерянное лето”

3. Мастер класс в Scratch “Летние 

забавы”

4. Разработка приложения 

“Солнышко” в App Inventor

Июль

Список мероприятий в Июле

1. Соревнование Цифрового 

искусства  “Времена года”

2. Соревнование в среде Scratch

“Лучший летний день”

3. Викторина “Ах, лето”

4. День открытых дверей

Август

Список мероприятий в Августе

1. Мастер класс “3D 

моделирование”

2. Мастер класс “Python за час”

3. Дистанционный  Конкурс в среде 

программирования Scratch

«Готовность №1»

4. Мастер класс “первые шаги в 

программировании робота”



Мероприятие, на которое стоит обратить
внимание жителям других муниципалитетов.

Дистанционный  Конкурс в среде
программирования Scratch

«Готовность №1»
13.08.2023.

Участникам будет предложено создать проект
в среде программирования Scratch на тему 1 сентября.

В наших открытых конкурсах принимают участие
Ребята со всей России.

Победители получают дипломы, участники – грамоты,
а педагоги благодарности.



День открытых дверей в IT-кубе.

26 Июля в нашем центре пройдет день открытых дверей.

На него смогут прийти не только дети, но и их родители. В этот день пройдут
мастер – классы по всем нашим направлениям и ребята смогут выбрать
наиболее интересные для них.



Профильные смены в IT-кубе.
В центре пройдут 4 профильных смены с 6 Июня по 16 Июня.

Школьники каждый день в течении трех часов будут изучать:
• Программирование в Scratch.
• Программирование роботов
• Работу в MIT App Inventor
• Работу в Blender.

Помимо этого на профильных сменах всегда найдется время для развлечений:
• Pixel art
• Подвижные игры
• Настольные игры
• Декоративно – прикладное искусство
• Компьютерные игры



Краткосрочные программы.
В центре пройдут целых 7 краткосрочных программ.

• Основы мобильной разработки - Основы компьютерной графики
• В мире роботов - Основы 3D моделирования и печать на 3D принтере
• Ландшафтный и интерьерный дизайн - Основы компьютерной графики
• Логика и алгоритмика - Основы компьютерной графики
• Основы разработки VR приложений - Основы 3D моделирования и печать на 3D принтере
• Основы создания игр на движке Unity- Основы 3D моделирования и печать на 3D принтере
• Кибергигиена и работа с большими данными- Основы 3D моделирования и печать на 3D принтере

Программы начнутся 1 Июня и будут продолжаться
в течение всего лета.



Наши контакты.

https://vk.com/itcube_sokol - группа Вк

https://it-cube-sokol.ru/ - официальный сайт

+7(921) 230 14 88 – тлф рук-ля (Староверов
Алексей Максимович)

https://vk.com/itcube_sokol
https://it-cube-sokol.ru/

